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ROBOT TEKNOLOJILERI VE KULLANIMI
KULUBU

ROTEK ROBOTEAM’18 YARISMASI
CiZGi iZLEYEN KATEGORI KURALLARI

" Parkuru en kisa sirede tamamlamaya ¢alis. "

YARISMANIN AMACI

Bu kategoride yarismacilar veya yarismaci gruplari, tasarimi tarafimizca yapilan parkurdaki
cizgiyi izleyerek en hizh sekilde ve hatasiz tamamlayacak bir robot tasarlayip insa
edeceklerdir.

ROBOTLAR HAKKINDA

1. Robotlar i¢in herhangi bir boyut sinirlamasi bulunmamaktadir, ancak robot tasarlanirken
parkur boyutlari goz 6niinde bulundurulmalidir.

2. Robotlar otonom olmalidir, uzaktan kontrol edilemezler.
3. Robotlarin enerji kaynaklari darbelere dayanikli olmalidir.
4. Robotlar parkura zarar verecek hicbir donanima sahip olamazlar.

5. Robot hakkindaki bu kurallarin herhangi birine uyulmamasi durumda robot, o anda
yarismadan diskalifiye edilir, yarisma ve 6dil alma hakkini kaybeder.

PARKUR HAKKINDA KURALLAR

1. Parkur, 40 cm genisligindeki orta yogunluklu sunta (MDF) malzemesinden olusturulmus
levha yollardan meydana gelmektedir ve Uizeri, siyah renkte yansimayan boya ile
tamamlanmistir. Bu levhalarin tizerinde 1.9 cm genisliginde parkuru olusturan beyaz
cizgiler bulunmaktadir. Bu tanimlar parkurda bulunabilecek kestirme yollar icin gegerli
degildir, gerekli bilgi diger maddelerde belirtilmistir.

2. UYARI: Parkurun renklerini tam beyaz, veya tam siyah olmasini beklemeyiniz. Parkur
parcalarinin baska parkurlar olustururken veya cevredeki isiklardan etkilenip solabilir.
Parkurun Gstlndekilerin sadece bir boya oldugunu unutmayiniz. Robotlarin biraktigi izler
veya parkuru olusturan malzemelerden kaynakl renk veya cizik kalintilari bulunabilir.

3. Parkurda baslangici, bitisi ve kestirmeyi belirtmek amaciyla beyaz seritler, yola dikey olacak
sekilde bulunmaktadir.

. Parkurda virajli yollar (genis, dar, veya 90 derece acili), 20 derece egime sahip kopri yollar,
kesikli cizgiye sahip yollar, birbiriyle kesisen yollar, kestirme yollar ve asagida belirtilecek
sekilde kullanilan bir bekletme engeli olmasi beklenmektedir. Robot tasarimi yapilirken bu
yollarin parkurda var olacagi goz éniinde bulundurulmahdir.



. Parkurda bir yada iki adet kestirme yol bulunmaktadir. Bu kestirme yol, buradan giden
robot icin gidilecek mesafeyi kisaltmaktadir. Ancak bu yol ve devamindaki yol parkurdaki
diger yollardan farkli olarak beyaz bir zemin tzerinde siyah yol gizgilerinden olugsmaktadir.

. Yarisma icin uygun kosullar olusturulacaktir, ancak robotlar tasarlanirken parkurun
bulundugu ortam kosullari (sicaklik, nem, aydinlatma gibi) géz 6niinde bulundurulmalidir.
Bu konuda yapilacak itirazlar kabul edilmeyecektir.

. Parkur Uzerinde, genel yapiyl bozmayacak sekilde diizenlemeler yapilabilir.

. Parkur belirtilen dlgiilerinde %10'dan kigik degisimler (hata payi) bulunabilir.

YARISMA HAKKINDA KURALLAR
Robotlarin yarisma sirasi, yarisma glinu ¢ekilecek kura ile belirlenir.

. Yarismacilar anons edildikten sonraki 5 dakika icerisinde yarisma alaninda bulunmak
zorundadirlar. 5 dakika icerisinde yarisma alaninda hazir olmayan robotlarin teknik mola
hakki bulunmamaktadir.

Eleme yarismasinda (1.tur) belirlenen parkuru ilk bitiren kazanacaktir.

Final yarisinda (2.tur) zamana karsi yarisilacak olup yarisma pisti birinci tur yarismasi
tamamlandiktan sonra ilan edilecektir.

Robot baglama igin parkura yerlestirildigi zaman robot, hareketsiz kalir ve parkurda
ilerlemeye -gizgiyi izlemeye- baslamazsa robot parkura tekrar yerlestirilebilir, ancak bu
durum 3. kez tekrarlanirsa robot yarismadan diskalifiye edilir.

. Yarisma esnasinda robottan herhangi bir par¢anin kopmasi durumunda yarismadan
diskalifiye edilir.

. Yarisma sirasinda robot, parkurda ¢izgiyi izlerken parkur disina temas etmesi halinde,
kurallarda aksi belirtiimedikce, parkurdan ¢ikmis sayilir. Sonrasinda robot, parkuru terk
ettigi noktadan tekrar parkura yerlestirilir. Asagidaki maddelerde aksi belirtilmedikce 3.
kez ayni noktadan ¢ikan robotlar, hakemlerin karariyla bir sonraki noktaya yerlestirilerek
yarisma devam eder. Robotun parkur yoluna tekrar donmesi bu durumun uygulanmasini
degistirmez.

Robotlara, parkurdan ¢ikmadigi siirece miidahale edilmesine izin verilmez. Midahale
edilmesini gerektirecek bir durum yasandigi zaman ancak hakem izni ile robotlara
mudahale edilebilir.

Robotlar koprideki yokusta kdpriiden diser, hareketsiz kalir veya yokusu ¢ikamaz ise
parkurdan ¢ikmis sayilir ve hakem karariyla tekrar denemek icin koprii 6ncesindeki
noktaya yerlestirilir. 3. kez basarisiz olan robot hakem karariyla képriiniin st dizliigine
yerlestirilir.

10. Robotlarin, parkurda bulunan kestirme yolunda sadece 1 kez parkurdan ¢ikma hakkina
sahiptirler. Eger robot bu yolda parkurdan ¢ikarsa, kestirme yolunun girisinden girmemis
gibi dustintlerek, kestirme girisinin hemen ardindaki uzun yolun basina yerlestirilir.
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Robotlar, toplamda 6 defa parkurdan ¢ikma hakkina sahiptir. 7. kez parkurdan gikan
robot parkurda basarisiz sayilir ve yarismadan diskalifye edilir.

Robotlar es zamanl olarak rakip robotla karsilikh olarak yarisacaktir. Bitis gizgisini ilk
gecen robot bir Ust tura gegme hakkina kavusur.

Unutmayin, ne sekilde olursa olsun pisti tamamlamayan robotlara siralama verilmez,
tamamlamaya n robotlardan higbir kazanan agiklanmaz (birincilik, ikincilik ve Gglncutlik
derecesi) ya da licten az robota derece verebilirler.

Robotlarin yarisma stiresince hi¢cbir mola hakki bulunmamaktadir. Buna bagh olarak
yarisma sirasinda yarisma alanini terk eden yarismaci/robot, yarismadan diskalifiye edilir.

Parkura kasith zarar veren robotlar, yarismadan diskalifiye edilir.

Sportmenlik disi hareketlerde bulunan yarismacilar, yarismadan diskalifiye edilir ve diger
tum kategorilerdeki robotlari, yarisma ve 6dil alma haklarini kaybederler.

Robotlar darbelere karsi dayanikli sekilde tasarlanmalidir. Yarisma sirasinda robotlara
gelen maddi zararlarda ROTEK ROBOTEAM Ekibi ve Robot Teknolojileri ve Kullanimi
Kuliibli sorumluluk kabul etmez.

Yarisma sirasinda yarismacilar, hakemlere sozli itirazda bulunursa yarismadan diskalifiye
edilir. Eger kurallarda itirazina izin verilen bir konuda itirazda bulunmak istenirse
yarismacilar, itirazlarini yazil olarak yarisma sabahi kurulacak kriz masasina yapmalari
gerekmektedir. Bu maddeye itiraz kabul edilmemektedir.

Tum katiimcilar yukarida belirtilen tiim kurallara ve yayinlanan "Yarisma Genel
Kurallari"na uymak zorundadirlar. Aksi yasanan durumlarda yarismadan men edilme
durumu s6z konusudur.

ELEME PiSTI

1. Yollar siyah Uzerine beyaz ve beyaz Uzerine siyah cizgi seklindedir.

2. Buturda yarisma zamana bagli olmayip etabi ilk tamamlayan Uzerinden
gergeklestirilir. Birinci tur eleme usull olacaktir.

3. Baslangic ta “baslama engeli” kalktindan sonra baslayacaktir.

4. Bitis te kare Alana gelip duracaktir(ilk kare alana gelip duran bir Ust tura
gecme hakki kazanacaktir. Eger robot kare alanina gelip durmaz ve pistten
disari ¢cikarsa diger robotun pisti tamamlamasi beklenecektir. Eger oda
pisti tamamlayamaz yada oda kare alanin disina c¢ikarsa ilk kare Alana
girmis olan bir Ust tura gecme hakki kazanacaktir. Bunun disindaki
durumlarda hakem karari ile bir Ust tura ¢ikan robot belirlenecektir. Esitlik
durumlarinda ise her iki robotta bir Ust tura cikma hakkini elde edecektir.)

5. Yollar beyaz zeminde siyah yol, siyah zeminde beyaz yoldan olusmaktadir.

6. Rampa yolu vardir. Siyah zeminde beyaz cizgi seklindedir.



7. Baslangic/Bitis cizgisi bulunmaktadir.

8. Eleme pistinden, iki adet olarak yapilacak ve pistler birbirinin simetrigi
olacak  sekilde hazirlanacaktir. Bu pistler A pisti ve B pisti olarak
adlandiriimistir.

FINAL PiSTi

1. Yollar siyah Gzerine beyaz ve beyaz Uzerine siyah ¢izgi seklindedir.

2. Bu turda zamana karsi yarisilacak olup yarismaya engelin kalkmasi ile
baslanacaktir. Engel kalktiginda 10 sn. igerisinde hig hareket etmeyen
robotlar diskalifiye edilir. Piste girmeden pist disina ¢ikan yada piste
girmedigi diger durumlarda robotun sliresi devam eder ve robotu kontrol
eden kisi tekrar pistin baslama yerine robotunu yerlestirir. ikinci bir
baslatma gerceklestirilmez. Robot direk piste girebilir.

3. Baslangic ta “baslama engeli” kalktindan sonra baslayacaktir.

4. Bitis te kare Alanina gelip duracaktir. (Durmadigi taktirde 5 sn. zaman
cezasl verilecektir.)

5. Yollar beyaz zeminde siyah yol, siyah zeminde beyaz yoldan olusmaktadir.

6. Rampa yolu vardir. Siyah zeminde beyaz cizgi seklindedir.

7. Baslangi¢/Bitis gizgisi bulunmaktadir.

8. Final pistinde bir defa yarisilacaktir. Pisti en erken tamalayan robot birinci

olacaktir. Daha sonar strelere gore 2. ve 3. likler belirlenecektir. Esitlik
durumlarinda (1. 2. ve 3. Ltk icin. Diger durumlarda
uygulanmayacaktir.)esitligi saglayan robotlar tekrar o dereceyi alabilmek
icin yarisacaklardir.



PiST YAPISI VE OLCUSU
1. TUR (ELEME) iCiN PiST VE OLCULERI:

- ‘.1 r.‘ -

baslama Dbitis baslama



Biris B ASLAN@C

140

BASLANGIC BITIS  BASLANGIC 1



Bu resim de sadece rampanin élgiilerine bakaniz.

ORNEK BASLAMA ENGELLERI:

BASLANGIC CiZGISINDE HER iKi ROBOTUN AYNI ANDA BASLAMASINI SAGLAYACAK ENGEL OLACAKTIR.
ENGELLER ACILDIGINDA YARISMA OTOMATIK BASLAYACAKTIR. EKSTRA BASLAMA iCIN UYARI VE

BILGILENDIRME YAPILMAYACAKTIR.
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2. TUR ( FINAL) iCiN PiST VE OLCULERI

2.TUR PiST OLCULERI 1. TUR PiST OLCULERI iLE AYNIDIR. BiTiS CiZGiSININ OLDUGU YERDEKI
KARE ALANIN ICINE GIRDIGINDE SURE DURDURULACAKTIR. DOLAYISIYLA KARE ALANA
GIRDIGINDE PARKUR TAMAMLANMIS OLACAKTIR. DIGER DURUMLARDA  SURE
DURDURULMAYACAK VE PARKUR TAMAMLANMIS SAYILMAYACAKTIR.

SUPRIZ ENGEL



